Compeétences s ASNECTS ;235 Failles 23, Séquelles yzss

. Administrateur OO0 () oo Qooaa ()
Artisan ........... BOOO0 () oo noooa ()
Attiste ........... BOOO0 () oo noooa ()
Athléte .......... BOOO0 () oo noooa ()
Bagarreur wum.ce) MO () oot aaaaa ()
Joueur : ... Batelier .......... BOODDO () ceeeerereeeeenee e e Qaaaa ()
Campagne : ........cceeeveeveenne. Bougeard ....... BOODOO () ceverrerieeieeree e eree e e aaaaa ()
Bricoleur ........ BOODODO () v eiree e eeeee e aaaaa ()
Nom du personnage Eclaireur ........ BOOOO () e erree e e aaaoa ()
............................................... Erudit ....cocc.. MO0 () oo, 100AA ()
............................................... Ferrailleur wuam.cons MAQAA () eeveiieiieeiieieeieeee e, AAAAA ()
Gentilhomme . MOOOO () eovvieiieieeeeeeeee e Qaaaa ()
OTIZINE 286 & vevvvernveeveervreaennn Intrigant ......... BOODOO () ceverrerieeieeree e eree e e aaaaa ()
Culturepss @ vveeeevveereieneeeeeennne Larron ............ BOOODO () e e aaaoa ()
Besogne o0 @ ceeveeeieeeiiieenieenns Marchand poes. MOOQDA () coeeveeeieiieierieeeieeee e aaaaa( )
Médecin posq.... MOOOD () oo noooa ()
Expériencepss @ voooveernneeeennne. Orateur ........... BOODDO () v aaaaa ()
Total expérience : ................. Saltimbanque . MOQAQ () cooovveeieieeeeeereeee e Qaaaa ()
Soldat ............. BOOOO () oo ooooa ()
Desirs y2s6 Titeur .o.......... BOOOO () oo ooooa ()
Connaissance ........ oaaaa Veneur ............ [0 [ i [ (_) ................................................... auaad (_)
Plaisit wovveeee QOOOO e aaaoa ()
Pouvoir ................. aaaoa Porteur ........... aaaaa L) ................................................... aaaaaq (_)
Richesse ................ | | e aaaaa (_)
Violence ......u......... aunaaa CirconstanCes s oo aaaaa ()
Citadin ........... BOOOO () oo ooooa ()
Paysan ............ BMOOAO () e Quaaa ()
Voyageur ........ BMOOAO () e Qaaaa ()
Initiative Nombre d'actions ;.5 Seuil de rupture ;s
Compétence de circonstance + 1 aspect gratuit (Compétence de circonstance + 1 aspect payé pour la passe)/2 Comp circ+1+ Protection + Bonus arme ,33
Armes y2n Me Co FP Recharge Aspects

Me : menace, Co : couverture, FP : facteur de portée, Recharge : type d’action de recharge

Armures ,;u Protection Solidité Aspects

Etals . Valeur des rangs (en expérience) : 1/6/11/21/41
n257 2263 Effort (par scéne) = /0 — valeur actuelle de Fatigue

Fatigue QQOQQA (_ )Faiblesse QQQQQ (__ ) Tension QQQWQA (_ )  Récupération : I pt de Fatigue donne 6 pis d’Effort

Test : Nb dés égal comp, somme supérieure ou égale au

Q00 6 00O 6 00O 6 |3 seuil des Etats. Maxi 3 Aspects ou Faille. 1 ne coiite
000 9 00O 9 00O 9 |sp rien, suivant 3 pts d’effort. 1 dé indiquant face paire ou
000 12 000 12 000 12 | risqué (mis de coté) = I qualité.

elele; 15 Q00 15 000 15 Difficulté : enléve dé a la main avant de lancer

Réussite auto : possible si pas de stress ou distraction

Effort ;236



Equipement, richesse et autres ;a2

Figuramt poea: ... (/) Créature u...........ccococvonvvennn. I=dinly
SPEcialités () i i SPEcIaliteés () i iierieeeie e
EXtra ()t EXtra ()t et
Désir: Co(_ ),P1(__ ),Po(__ ), Ri(__ ), Vi(_ ) Désir:Co(_ ),PI(_ ),Po(_ ), Ri(_ ) Vi( )
Armes Armes
................................................... Me( ), Co( ) mrenieerieeerieeeeeessieeeeeeenee. M (), Co ()
................................................... Me( ), Co( ) reniieerieeeiieeeeesieeeeeeenee. M (), Co ()
Armure Armure
.................................................................... Pro () e esieee e PTO ()
Initiative : ~ Actions/Passe:  S.Rupture:  Initiative:  Actions/Passe:  S.Rupture:
Notes Notes
.................................................................... COMPLEUT et COMPEEUT
........................................................... 000 SRR SUPRRSITRSRR o Yo To o
........................................................... 000 OSSPSR e Yo Yo -
........................................................... 000 1 USSR e Yo Yo .
........................................................... 000 T USRS e Yo Yo s
( Arme Dieun p306
. W e Motivations 336 Bonus ;313
............................... QO0Q0Q0 MEenace fixe, ne peut pas étre augmenté = «eeeesensmmvevmeeveee
............................................... CoUVETtUTE fixe, ne peut pas étre augmenté : «eeeveeereeesseee
L ............................................... Combat vonus a Ferrail/Bagar., 20xp par rang * ... WAQA (__)
J/,} N W o [ o o Rupture' 10X AT TaNg © +evveernreeeareees m000a ()
EUART MET T rnneresnenesssssssnsenessnesnens Compeétences sox parrang
Nom de Parme o ettt eteee et se s ettt e s e e e sete s reeens Qa( )
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, QOODO e, DO ()
.......................................................................................................................................................... Qa( )
SEXE I i, T Asneﬂts n316 (Dés de sang, noter dS ;)
TYPe p313 7 e (D I Q0008 pésonance D3Serereresrsrseseseseens s s easenens Qaooo
COMPOSITION 314 & cvvvrveanaeaes Tttt ettt ae e ae s ooooa ()
Date INCAMNALION (314 & cvvveeenes T ettt aaaaa ()
"""""""""""""""" OO0 . DOQQQ ()
F1ashback p317, 1sxp (B () crrrrrses e ettt ettt ooooa ()
................................................................................................................ ooooa ()
RemordS ;o noooa ()
EXPETICNCE 1338 © cvvvveveiirieies seresssssssssisisiniscs Q0000 e ooooa ()
Total XPErIeNCe @ ....cccoiciiiiss e e aaaaa ()
------------------------------- QoOuo ... QO0DQ ()
Effets COmpPOSItION : ......ccoeee omemememenniinne e Qoaaa ()
.............................................................................. Qoooa .. D000 ()
T B  R ,  en (

noooa ()



Description, histoire, notes, serments, réputation ,;;;  Limitations s

........................................................................................................................................... noooa ()
............................................................................................................................................... Min — Maj — Sup
........................................................................................................................................... noooa ()
............................................................................................................................................... Min — Maj — Sup
........................................................................................................................................... ooooa ()
............................................................................................................................................... Min — Maj — Sup
........................................................................................................................................... noooa ()
............................................................................................................................................... Min — Maj — Sup
........................................................................................................................................... noooa ()
LIStedeSPOIIBUIS e, Min — Maj — Sup
.......................................................... ooooa ()
.............................................................. Min — Maj — Sup
.......................................................... ooooa ()
.............................................................. Min — Maj — Sup

- ’ i
Pﬂl“m"s de I arme n318 [+ condltlons |]332] Valeur en XP : 1/6/11/21/41. Mineur x1, Majeur x2, Supérieure x3. Nb (Rare + Sup) < Score puissance ,sps.319

Nom ﬂllﬂﬂllllﬂil’: ................................................................................................... Qaaaaaq ( ) - Min — Maj — Sup - Rare
Type de pouvoir p3s : Instant., Maint., Perm. Action 35 : Lib., Combin., Cibl/Non cibl/Réac Fréquence : fois par scéne/jour
”0’””””0””0’7.' .................................................................................................... aaaaa ( ) = Min — Maj - Sup - Rare
Type de pouvoir p3s : Instant., Maint., Perm. Action p3s : Lib., Combin., Cibl/Non cibl/Réac Fréquence : fois par scéne/jour
”0’” ”””0”””’7.’ .................................................................................................... aaaaa - Min — Maj - Sup - Rare
j - Sup
Type de pouvoir 3 : Instant., Maint., Perm. Action 35 : Lib., Combin., Cibl/Non cibl/Réac Fréquence : fois par scéne/jour
”0’” ﬂllﬂﬂlll/ﬂif: .................................................................................................... aaaaa - Min — Maj - Sup - Rare
j - Sup
Type de pOllVOiI' p318 - Instant., Maint., Perm. ACtiOl’l p318 -« Lib., Combin., Cibl/Non cibl/Réac Fréquence . fois par sceéne/jour
Nom ﬂ””””””i’.’ .................................................................................................... aaaaa ( ) - Min — Maj - Sup - Rare
Type de pOllVOiI' p318 . Instant., Maint., Perm. ACtiOl’l p318 « Lib., Combin., Cibl/Non cibl/Réac Fréquence . fois par scéne/jour
0 ..o, - Min — Maj - Sup - Rare
Nom du pouveir Qoooa
Type de pouvoir 315 : Instant., Maint., Perm. Action 315 : Lib., Combin., Cibl/Non cibl/Réac Fréquence : fois par scéne/jour
Nom ﬂllﬂﬂllllﬂil’: .................................................................................................... aaaaa ( ) - Min — Maj - Sup - Rare
Type de pouvoir p3s : Instant., Maint., Perm. Action 35 : Lib., Combin., Cibl/Non cibl/Réac Fréquence : fois par scéne/jour

Exal p319 & 340
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