
echelle manuel joueur

Les caractéristiques (p56) Les compétences (p57)

0 handicap sérieux

1 caractéristique handicapante

2

3

4 le personnage est un expert

5

6+

le personnage ne comprend rien à la 
compétence en question
Le personnage comprend les bases de la 
compétence, il n’est bon à rien s’il est 
stressé

la moyenne des gens normaux, ceux qui 
ne sont ni très motivés, ni obligés de lutter 
pour survivre

le personnage maîtrise les bases de la 
compétence

la moyenne des aventuriers du dernier 
millénaire

le personnage est un professionnel 
compétent

une valeur exceptionnelle, seul un dixième 
de la population est aussi douée

une valeur rarissime, seul un centième de 
la population est aussi douée

le personnage est un maître dans sa 
compétence, une rareté à l’échelle de la 
galaxie

une valeur surhumaine, de la marque des 
mutants les plus puissants ou des 
légendes vivantes du dernier millénaire

le personnage est le plus grand expert de 
sa compétence, ses pairs se comptent sur 
les doigts d’une main



Donnees

Difficulté

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 Caractéristique + compétence
1d6 50%

Personnage handicapé et incompétent2d6 75% 25%
3d6 88% 50% 13%

Moyenne des gens ordinaires4d6 94% 69% 31% 6,3%
5d6 97% 81% 50% 19% 3,1% Moyenne haute des aventuriers
6d6 98% 89% 66% 34% 11% 1,6%
7d6 99% 94% 77% 50% 23% 6% 0,8%
8d6 100% 96% 86% 64% 36% 14% 4% 0,4%
9d6 100% 98% 91% 75% 50% 25% 9% 2,0% 0,2%

10d6 100% 99% 95% 83% 62% 38% 17% 5,5% 1,1% 0,1%

Chance 
réussite

Nb de d6

Valeur rare, maximum 10% de la population peut 
prétendre lancer autant de dés.
Valeur extrêmement rare, maximum 01% de la 
population peut prétendre lancer autant de dès
Moins de 00,1% de la population peut lancer 
autant de dés
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Graphique
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