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Nom du capitaine : 


P&P : prise et profit, G&D : guerre et désolation, R&P : roi et peuple, S&I : science et infini, F&S : fer et sang, B&B : belle et bête, PE : pirates de l’espace.

	Nom
	Normal/élite/héro
	Agilité / Technique
	Carrure / Survie
	Perception/Espionnage
	Intelligence / Sciences
	Présence / Négociation
	Sang-froid / Trempe
	Armes embarquées
	Pilotage
	Athlétisme
	Env. (Espace)
	Senseurs
	Ingénierie
	Navigation
	Science stellaires
	Baratin
	Commandement
	Notes

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Satisfaction

Bosco : 

Bourse : 

PX : 


Répartir le trésor (P&P p23+ errata), chaque PNJ gagne :

50 crédit si PNJ normaux sont les plus nombreux

100 crédits si PNJ élites sont les plus nombreux

150 crédits si PNJ héroïques sont les plus nombreux

Satisfait
  
  
Légèrement insatisfait
  
  
Gravement insatisfait
  
  
Mutinerie ?
  
  
Effets p101 Léger : tests résolus par PNJ D+1. Grave : tests résolus par PNJ TD Mutinerie : Prise et Profit p23

Affectation suivant niveau d’alerte p122 + P&P p16 à 19
	Poste (par ordre d’importance)
	Dés d’action
	Effectif alerte rouge
	Effectif alerte jaune

(moitié/D+1)*
	Effectif alerte verte

(quart/TD)*

	Pilote
	Meilleur :

Total :
	
	
	

	Vigie
	Meilleur :

Total :
	
	
	

	Mécanos
	Meilleur :

Total :
	
	
	

	Canonnier
	Meilleur :

Total :
	
	
	

	Mousse
	Meilleur :

Total :
	
	
	


* si effectif alloué au poste est supérieur de 10% ou plus, alors le bonus de réserve évite de faire des test de veille en TD (voir P&P p19)

Notes

	Nom
	Nom

	Niveau : Normal/Élite/Héro
Supplément (page) : 
	Niveau : Normal/Élite/Héro
Supplément (page) : 

	 Agi / Tech (__) : Armes épaules (__d), Armes embar (__d), Pilotage (__d).
	 Agi / Tech (__) : Armes épaules (__d), Armes embar (__d), Pilotage (__d).

	 Car / Surv (__) : [Armes lourd] (__d), Athl (__d), Mêl. (__d), Environnement (________) (__d)
	 Car / Surv (__) : [Armes lourd] (__d), Athl (__d), Mêl. (__d), Environnement (________) (__d)

	 Per/Esp (__) : Discrét (__d), Recher (__d), [Senseurs] (__d), [Système de sécurité] (__d), Vigilance (__d)
	 Per/Esp (__) : Discrét (__d), Recher (__d), [Senseurs] (__d), [Système de sécurité] (__d), Vigilance (__d)

	 Int / Sci (__) : Connaissance (_______) (__d), [Ingénierie] (__d), Navig (__d), Sc stellaire (__d), Strat (__d)
	 Int / Sci (__) : Connaissance (_______) (__d), [Ingénierie] (__d), Navig (__d), Sc stellaire (__d), Strat (__d)

	 Prés / Négo (__) : Baratin (__d), Commerce (__d), Éloq (__d), Séduction (__d)
	 Prés / Négo (__) : Baratin (__d), Commerce (__d), Éloq (__d), Séduction (__d)

	 Sg-fd / Tremp (__) : Cmdt (__d), Déter (__d), Intimid (__d), 1er soins (__d), Tactique (__d).
	 Sg-fd / Tremp (__) : Cmdt (__d), Déter (__d), Intimid (__d), 1er soins (__d), Tactique (__d).

	Origine : ___________
Port d’attache : _________________
	Origine : ___________
Port d’attache : _________________

	Traits : 






	Traits : 







	Mutations : 






	Mutations : 







	Gloire : __ (_________)
Gloire minimum : ____
	Gloire : __ (_________)
Gloire minimum : ____

	Vaisseau : 
	Vaisseau : 

	Équip : 






	Équip : 







	Armes : 






	Armes : 







	Protection : 
	Protection : 

	PP : 
EX : 
	PP : 
EX : 

	I :    
L :   
	I :    
L :   

	G :   
M ?   
	G :   
M ?   


P&P : prise et profit, G&D : guerre et désolation, R&P : roi et peuple, S&I : science et infini, F&S : fer et sang, B&B : belle et bête, PE : pirates de l’espace.
	Nom
	Nom

	Niveau : Normal/Élite/Héro
Supplément (page) : 
	Niveau : Normal/Élite/Héro
Supplément (page) : 

	 Agi / Tech (__) : Armes épaules (__d), Armes embar (__d), Pilotage (__d).
	 Agi / Tech (__) : Armes épaules (__d), Armes embar (__d), Pilotage (__d).

	 Car / Surv (__) : [Armes lourd] (__d), Athl (__d), Mêl. (__d), Environnement (________) (__d)
	 Car / Surv (__) : [Armes lourd] (__d), Athl (__d), Mêl. (__d), Environnement (________) (__d)

	 Per/Esp (__) : Discrét (__d), Recher (__d), [Senseurs] (__d), [Système de sécurité] (__d), Vigilance (__d)
	 Per/Esp (__) : Discrét (__d), Recher (__d), [Senseurs] (__d), [Système de sécurité] (__d), Vigilance (__d)

	 Int / Sci (__) : Connaissance (_______) (__d), [Ingénierie] (__d), Navig (__d), Sc stellaire (__d), Strat (__d)
	 Int / Sci (__) : Connaissance (_______) (__d), [Ingénierie] (__d), Navig (__d), Sc stellaire (__d), Strat (__d)

	 Prés / Négo (__) : Baratin (__d), Commerce (__d), Éloq (__d), Séduction (__d)
	 Prés / Négo (__) : Baratin (__d), Commerce (__d), Éloq (__d), Séduction (__d)

	 Sg-fd / Tremp (__) : Cmdt (__d), Déter (__d), Intimid (__d), 1er soins (__d), Tactique (__d).
	 Sg-fd / Tremp (__) : Cmdt (__d), Déter (__d), Intimid (__d), 1er soins (__d), Tactique (__d).

	Origine : ___________
Port d’attache : _________________
	Origine : ___________
Port d’attache : _________________

	Traits : 






	Traits : 







	Mutations : 






	Mutations : 







	Gloire : __ (_________)
Gloire minimum : ____
	Gloire : __ (_________)
Gloire minimum : ____

	Vaisseau : 
	Vaisseau : 

	Équip : 






	Équip : 







	Armes : 






	Armes : 







	Protection : 
	Protection : 

	PP : 
EX : 
	PP : 
EX : 

	I :    
L :   
	I :    
L :   

	G :   
M ?   
	G :   
M ?   
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